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Introducao

Estrutura de um programa em C:

- um programa em C sempre comeca a sua execucao a partir da funcdo main

#i1include <stdio.h> - a blocagem (definigdo de inicio e fim da
o ) ) o estrutura) em C é feito com “{ }“
#1nclude <stdlib.h>

int main()

return
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Estrutura de um programa em C:
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Introducao

Estrutura de um programa em C:

- um programa em C sempre comeca a sua execuc¢ao a partir da funcdo main

Finclude <stdio.h> - a blocagem (defini¢ao de inicio e fim da
o . - g estrutura) em C é feito com “{ }“
#include <stdlib.h>

- Indentagdes ndao importam como no Python,

int main | ) mas ajuda na compreensao.

- Comentdrios sao feitos com /* ... */ para
varias linhas e // para uma linha

return U; - Bibliotecas padrao sao inseridas no inicio do
} programa com o comando #include <...>

- Maiusculas e Minusculas sao diferentes

- Todos os comandos (ndo estruturas) tem que

u.n

ser delimitadas no fim por “;



Introducao

- Variaveis:
- Toda variavel tem:
- um nome (identificador)
- um tipo de dado
- um valor
- Restricao para nomes: nao é permitido comegcar o nome com um algarismo (0-9), alguns caracteres ndo sao
validos (*, -, /, +, ...), e palavras reservadas ndo podem ser utilizadas (main, if, while, ...)

pikachu = 10;
nome = ;



Introducao

- Variaveis:

- Toda variavel tem:
- um nome (identificador)
- um tipo de dado
- um valor

- Restricao para nomes: nao é permitido comegcar o nome com um algarismo (0-9), alguns caracteres ndo sao

validos (*, -, /, +, ...), e palavras reservadas ndo podem ser utilizadas (main, if, while, ...)

- E necessdrio informar o nome e o tipo das nossas variaveis:

- O compilador precisa saber o tipo do dado para reservar o espaco de memoria definido para aquele tipo
(quantidade de bytes).

int pikachu;
char nome; pikachu = 10;

fleoat pl,pl; nome = ;
double a3;



Introducao

- Variaveis:
- Toda variavel tem:
- um nome (identificador)

- um tipo de dado

- um valor
Restricdo para nomes: nao é permitido comegar o nome com um algarismo (0-9), alguns caracteres nao sao

validos (*, -, /, +, ...), e palavras reservadas ndo podem ser utilizadas (main, if, while, ...)

E necessdrio informar o nome e o tipo das nossas variaveis:
O compilador precisa saber o tipo do dado para reservar o espago de memaria definido para aquele tipo

(quantidade de bytes).

Constantes: Nao podem ser alteradas -> “#define”




Introducao

- Tipo de Dados:
- Existem poucos tipos de dados basicos em C
char nome;
- char: guarda um caractere
- int: guarda um inteiro float pl,p2;

- float, double: guardam numeros reais double a3;

int pikachu;
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- Tipo de Dados:
- Existem poucos tipos de dados basicos em C
- char: guarda um caractere
- int: guarda um inteiro

int pikachu;
char nome;
float pl,p2:;

- float, double: guardam nimeros reais double a3;
- Um tipo basico pode ter seu significado short int pequeno int;
alterado por um modificador: long int grande int;

- short, long, signed, unsigned




Introducao

Tipo de Dados:

Existem poucos tipos de dados basicos em C
- char: guarda um caractere
- int: guarda um inteiro
- float, double: guardam numeros reais

Um tipo basico pode ter seu significado
alterado por um modificador:
- short, long, signed, unsigned

Nao existe tipo légico em C (0->False e 1-
>True) Alguns compiladores aceitam “_Bool”

int pikachu;
char nome;
float pl,p2:;
double a3;

short int pequeno int;
long int grande int;

int boleano;




Introducao

Tipo de Dados:
- Existem poucos tipos de dados basicos em C
- char: guarda um caractere
- int: guarda um inteiro
- float, double: guardam numeros reais

- Um tipo bdasico pode ter seu significado char 1 byte -128 a 127
alterado por um modificador:

igned ch 1 byt 0a 255
- short, long, signed, unsigned Rl yie °
short int 2 bytes -32768 a 32767
- Nao existe tipo légico em C (0->False e 1-
>True) Alguns compiladores aceitam “_Bool” unsigned short int 2 bytes 0a 65535
long int 4 bytes -2.147.483.648 a 2.147.483.647
unsigned long int 4 bytes 0a4.294.967.295
int Depende da
maquina
float 4 bytes - 10383 1038

double 8 bytes - 10308 3 10308



Introducao

Declaracao de Variaveis:
- Toda variavel tem que ser declarada e inicializada antes de ser usada

fleoat pl,p2:;

pl = 10;
p2 = 0.3;

Separados



Introducao

Declaracao de Variaveis:
- Toda variavel tem que ser declarada e inicializada antes de ser usada

float pl,pl:;
float pl=110;

pl = 10; char letra='=2";
p2 = 0.3; char palavral[l0]l = "goku": -

Aspas simples
definem o caractere,
e duplas definem
strings

Separados Juntos



Introducao

- Escopo de Varidveis:
- Variaveis podem ser LOCAIS ou GLOBAIS
- Uma variavel local so6 é reconhecida dentro do bloco “{}’ onde ela foi declarada
- Vive enquanto a funcao esta sendo executada
- Nenhuma outra fungao tem acesso a ela
- Para uma melhor pratica de programacao, as variaveis locais devem ser declaradas no inicio de uma funcao

int main()
1

int var_lﬂﬂal;

return ;



Introducao

- Escopo de Varidveis:
- Variaveis podem ser LOCAIS ou GLOBAIS

- Uma variavel local s6 é reconhecida dentro do bloco “{}” onde ela foi declarada
- Vive enquanto a funcao esta sendo executada
- Nenhuma outra fungao tem acesso a ela

- Para uma melhor pratica de programacao, as variaveis locais devem ser declaradas no inicio de uma funcao

- Uma variavel global é reconhecida no programa inteiro

— = = #include <stdio.h>
- Definidas no inicio do codigo fonte P =tdlib h
#include <stdlib.h
- Acessadas por quaisquer funcoes e ”
- Existem permanentemente e retém seus valores armazenados _
int G1, G2;
—int teste () |
int C, D;
-]

Hint main ()
int count;




Introducao

- Operadores Aritméticos:

- + Adicao
- - Subtracao
- * Multiplicacao
-/ Divisdo
- % Resto (SO pode ser usado com inteiro)
- = Atribuicao
int a=5: ;?t iziig_ Precedéncia entre
int b=2: _ za - operadores € praticamente
—<r int c; .
. _ igual ao do Python
int c; ; o
float d (esquerda para direita)
float d:;
c=a/b;
c=a/b; d=a/b;
d=a/b;

int/int = int
float/int = float
int/float = float
float/float = float




Introducao

Operadores de Atribuico: Considere que inicialmente
cont = 0;
— — o — + 5
+= sc?m_a? cont += 4; cont cont 4 cont>4
atribuicao
-= subtracdoe  cont -= 2; cont = cont - 2; cont>2
atribuicao
. T - *— . — * .
* = mthphcggao cont 3; cont = cont * 3; cont=>6
e atribuicao
[ = divisao e cont /= 2; cont = cont / 2; cont—=>3

atribuicao



Introducao

Operadores de Incremento/Decremento:

Incremento e Decremento

++ —> operador de incremento, soma 1 ao operando

—— > operador de decremento, subtrai 1 do operando

Os dois operadores podem ser pré-fixados (antes da variavel) ou pds-fixados (depois da varidvel)
Exemplo: int n;
n++,;

++n;
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Operadores de Incremento/Decremento:

Incremento e Decremento
++ —> operador de incremento, soma 1 ao operando
—— > operador de decremento, subtrai 1 do operando

Os dois operadores podem ser pré-fixados (antes da variavel) ou pds-fixados (depois da varidvel)

MAS CUIDADO !

Suponha as expressdes,onden = 5

X = nt++y
— x recebe o valor de n, e depois n é incrementado
—~entdox = 5 en = 6




Introducao

Operadores de Incremento/Decremento:

Incremento e Decremento

++ —> operador de incremento, soma 1 ao operando

—— > operador de decremento, subtrai 1 do operando

Os dois operadores podem ser pré-fixados (antes da variavel) ou pds-fixados (depois da varidvel)

MAS CUIDADO !

Suponha as expressdes,onden = 5

X = nt++y
— x recebe o valor de n, e depois n é incrementado
—~entdox = 5 en = 6

X = ++n;
— x recebe o valor de n, ja incrementado
—~>entdox = 6 en = 6




Introducao

Operadores de Incremento/Decremento:

- Podemos entao escrever de diversas formas o incremento

a =a + 1;
at+,;

++a;

a += 1;



Introducao

Operadores de Incremento/Decremento:

- Podemos entao escrever de diversas formas o incremento

a =a + 1;
at+,;

++a;

a += 1;

- E atribuicdes

i += 2; 2> 1i=1+ 2;
x /= vy; 9X=X/y;
X *= y + 1; 2> x =x * (y + 1); CERTO!

2> x =x *vyv 4+ 1; ERRADO!



Operadores Relacionais:

Introducao

Simbolo Nome do | Exemplo Significado
Operador
> Maior que X>y X € maior que y?
- Maior ou X>=Yy X € maior ou
igual igual ay ?
< Menor que X<y X € menor que y?
<= Menor ou X <=y X € menor ou
igual igual ay ?
== Igualdade X == X éigual ay?
I= Diferente de X 1= Y X é diferente de }I’?

Operadores relacionais possuem menor
precedéncia que os aritméticos:

i < 1lim - 1;

= equivalea 1 <

(lim - 1);



Introducao

Operadores Loqgicos: & & > E
| | - 0OU
! - Nio




Introducao

Operadores Logicos: && > E
|| - 00U
! - Nao
ENEE EXEE B Y
1 1 1 1 0
1 0 0 1 0
0 1 0 1 1 Na verdade !A vai ser 0 dado
qualquer valor de A diferente de O
0 0 0 0 1
Exemplos:
a = 3;
la ==b&.;

(a > b) && (b == 5)



Introducao

Operadores Logicos: & &
||

ENEN EXIE B3 S
1 1

1
1 0 0
0 1 0
0 0 0
Exemplos:
a = 3;
B = 5;
(a > Db) && (b ==5) -> 0
'(a == 3 && b == 5) || (

2> E

- 0OU
- Nao

0

e T e R

0
1
1

o <m >

Na verdade !A vai ser 0 dado

qualquer valor de A diferente de O




Introducao

Precedéncia entre operadores:

maior
- Aritméticos e logico
- relacionais
- logicos
atribuicao
menor

Ficou na duvida, usa paréntese




Introducao

Conversao entre tipos:

Exemplos de algumas conversdes automaticas:

int a;
float y;

y = a; 2> y=9.0
- tipo “menor” atribuido ao “maior”



Introducao

Conversao entre tipos:

Exemplos de algumas conversdes automaticas:

int a;
float y;

y = a; 2vy=9.0
- tipo “menor” atribuido ao “maior”

a=y; 2> a=3
- tipo “maior” é atribuido ao “menor” e ocorre perda da informacao



Introducao

Conversao entre tipos:

Quando a express3o tiver operandos de tipos diferentes, o menor é convertido para o maior antes da operac3o.
A operacao é feita na precisao do tipo mais representativo

int a;

double b, c;

a = 3.5; 2> a =3

b =a/2.0; 2 b 1.5

c =1/3 +b; =2 c 0 + 1.5 2> ¢ =1.5

c =1/3.0 +b; 2 ¢ = 0.333 + 1.5 2 ¢ = 1.833



Introducao

Conversao entre tipos:

Quando a expressdo tiver operandos de tipos diferentes, o menor é convertido para o maior antes da operac3o.
A operacao é feita na precisao do tipo mais representativo

int a;

double b, c;

a = 3.5; 2> a =3

b =a/2.0; 2 b 1.5

c =1/3 +b; =2 c 0 + 1.5 2> ¢ =1.5

c =1/3.0 +b; 2 ¢ = 0.333 + 1.5 2 ¢ = 1.833

O programador pode explicitamente requisitar uma conversao de tipo

int a;

double Db;

a = (int) 3.5; -2 a = 3

b = (double) 5 -2 b = 5.0



Introducao

Exemplos:

Considere:
int x, y, z;
int teste;

X = 5;
y = X+t
zZ = X——y

Quais os valoresde teste, x, y € z depoisda
avaliacao das seguintes expressoes:

(a) teste = ly == Ix;
(b) teste = ((x++ > vy) || (--z <= vy));
(c) teste = ((!x) || (!1(lz)));



Introducao

Exemplos:

Considere:
int x, y, z;
int teste;

X = 5;
y = X+t
zZ = X——y

Quais os valoresde teste, x, y € z depoisda
avaliacao das seguintes expressoes:

Solucao
(a) teste = ly == Ix; -
(b) teste = ((x++ > y) || (-—z <= y)); 1

(c) teste = ((!x) || (1 (1z))); 1



Introducao

Saida basica.

Comando printf imprime na tela

Formato

printf(“string formatada”, varl, var2, var....)

Bem parecido com python

Para usar printf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>



Introducao

Saida basica.

Comando printf imprime na tela

Formato

printf(“string formatada”, varl, var2, var....)

Exemplos:

printf (“Primeiro Programa”);

printf (“\n”) ;

(
printf (“"Primeiro Programa\n”); Bem parecido com python
printf (“O numero inteiro é: %d”, num);
(
("

printf (YA soma de: 3f + $f = 3f”, a,b,c);

printf (O resultado é: %.2f”, num);

Para usar printf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>



Introducao

Saida basica.

Tipos de formatacao

Formato Especificacao

sC char

d ou %i int

%s string

st float, double

se Notacdo cientifica
\n nova linha

\ 7 “

A\ \

o\°
o\°
o\°




Introducao

Entrada basica:

Comando scanf recebe informacdes do teclado

Formato

- Variaveis int, float e char sao precedidas
por “&” (ponteiro)
- Variaveis string ndao sao precedidas por “&”

scanf(“string formatada de entrada”, &varl, &var2, &var....)

Para usar scanf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>



Introducao

Entrada basica:

Comando scanf recebe informacdes do teclado

Formato

_ - Variaveis int, float e char sdao precedidas
scanf(“string formatada de entrada”, &varl, &var2, &var....) oor “&” (ponteiro)

- Variaveis string ndao sao precedidas por “&”

Para usar scanf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>

float nota:

printf ("Digite a nota da prova: "):
scanf ("%f", &nota);
printf ("nota = %f", nota);




Introducao

Entrada basica:

Comando scanf recebe informacdes do teclado

Formato

- Variaveis int, float e char sao precedidas
por “&” (ponteiro)
- Variaveis string ndao sao precedidas por “&”

printf(“string formatada de entrada”, &varl, &var2, &var....)

Para usar scanf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>

char str [50];
int i;

printf ("nome: ");

scanf ("%s",str);

printf ("idade: ");

scanf ("%d4d",&i);

printf ("Mr. %s , %d anos.\n",str,i):;

Lendo strings



Introducao

Entrada basica:

Comando scanf recebe informacdes do teclado

Formato

il B - Variaveis int, float e char sao precedidas
printf(“string formatada de entrada”, &varl, &var2, &var....) oor “&” (ponteiro)

- Variaveis string ndao sao precedidas por “&”

Para usar scanf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>

int a,b,c;

printf ("3 numeros inteiros: ");
scanft ("sd =d %=d4d", &a, &b, &c) ;
printf ("%d %d %d4d",a,b,c);

Lendo varios valores com um scanf



Introducao

Entrada basica:

Comando scanf recebe informacdes do teclado

Formato

il B - Variaveis int, float e char sao precedidas
printf(“string formatada de entrada”, &varl, &var2, &var....) oor “&” (ponteiro)

Variaveis string nao sao precedidas por “&”
Para usar scanf deve ser usada a biblioteca stdio.h
#include<stdio.h>

int dia, mes, ano;

printf ("gual data de hoje:");

scanf ("%d/%d/%4", &dia, &ames, &ano);
printf ("%d/%d/%4d", dia, mes, ano);

Cuidado com a formatacao



Introducao

Exemplo: programa que calcula o perimetro da circunferéncia com 2 casas decimais.

#include <stdio.h>
#define pi 3.14
int main ()

float raio;

printf ("Qual raig?");
scanf ("%f", araio);

printf("perimetro = %.2f", (2*pi*raio) );

return (;




Decisao

Comando IF:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira

Portugol

se CONDICAO entdo
INSTRUCAO 1
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N




Decisao

Comando IF:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira

Portugol C
se CONDICAO entédo if (CONDIQAO)
INSTRUCAO 1 INSTRUGCAO 1;

INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N if (CONDIGAO)
{
INSTRUCAO 1;
INSTRUCAO 2;

INSTRUCAO N;

Se tiver s6 uma instrucao, nao precisa de “{}”
- 0 paréntese “()” é necessario para a condicao




Decisao

Comando IF:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira

if (20 > 18)
printf("20 is greater than 18");

int x = 20;

int v = 18;

if (x > vy)

{
printf("x i1s greater than v"):
H=HTV;

}




Decisao

Comando |IF ELSE:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira e outro caso seja falso

Portugol

Se CONDICAO entdo
INSTRUCAO 1
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N
Senao

INSTRUCAO 1

INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N



Decisao

Comando |IF ELSE:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira e outro caso seja falso

Portugol

if (CONDICAO)

Se CONDICAO entdo (

INSTRUCAO 1

5 INSTRUCAO 1;
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO 2;
INSTRUCAO N

Senao }
INSTRUCAO 1
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N;

else
{
INSTRUCAO 1;

INSTRUCAO N INSTRUCAO 2;

- Se tiver s6 uma instrucao, nao precisa de “{}”

INSTRUCAO N; - -0 paréntese “()” é necessario para a condicao




Decisao

Comando |IF ELSE:
Executa o bloco de instrucdes somente se a condicao for verdadeira e outro caso seja falso

lint main() {
int number:;
printf ("numero: ");
scanf ("%d", &number);

// True if the remainder
if (number%z2 == 0) {
printf ("%d par.",number) ;

A wk

}

else |
printf ("%d impar.",number) ;

}

return 0;



Decisao

Encadeamento de IFs:
Sendo o ELSE opcional, pode existir “duvida” quando ele € omitido em um
encadeamento de IFs

Jint main() {

if (n > 0)
if (a > b) O ELSE pertence a que IF ?
Z = dr

else




Decisao

Encadeamento de IFs:
Sendo o ELSE opcional, pode existir “duvida” quando ele € omitido em um
encadeamento de IFs

Jint main() {

if (n > 0)
5
if (a > b) O ELSE pert_en'ceaqueIF.
7z = a: R: mais interno

else

lint main() {
if (n > 0)
] {
if (a > b)
Z = a;

Para evitar ambiguidades, use “{}”




Decisao

Comando IF ELSE IF:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

Portugol

Se CONDICAO entédo
INSTRUCAO 1
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N
Sendo Se CONDICAO entéo
INSTRUCAO 1
INSTRUCAO 2

INSTRUCAO N



Decisao

Comando IF ELSE IF:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

Portugol C

Se CONDICAO entio if (CONDICAO)
INSTRUGAO 1 {
INSTRUGCAO 2 INSTRUGAO 1;

o ) INSTRUCAO 2;
INSTRUCAO N

Sendo Se CONDIGAO entédo INSTRUCAO N;
INSTRUGAO 1 }
INSTRUGAO 2 else if (CONDICAO)
e {
INSTRUCAO N INSTRUCAO 1;
INSTRUCAO 2; Se tiver s6 uma instrucao, nao
N precisa de “{}"
INSTRUCAO N; - 0 paréntese “()” é necessario para

} a condicao




Decisao

Comando IF ELSE IF:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

if (CONDICAO) ({

N - E possivel colocar tantos else if quantos
INSTRUCAO 1;

forem necessarios

N . - E possivel adicionar um else ao final de
INSTRUCAO N;

tudo
}l » C Nesse caso, se nenhuma condi¢do for
else 1 (E:ONDICAO) { verdadeira, o bloco do else serd
INSTRUGCAO 1; aiEde

INSTRUCAO N;

}

else if (CONDICAO) {
INSTRUCAO 1;

INSTRUCAO N;
}

else {



Decisao

Comando IF ELSE IF:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

$¥include <stdio.h>
int main()

|

int num;

printf("Digite um nimero: \n");
scanf ("sd4d", &num);
if (num==0) {

printf ("C nimero & NULO\n");

}
else if (num<t) {
printf("C numero & Menor due S\n");
}
else if (num<70) {
printf ("0 pamero & malor gue 70\n");

}
elze!

printf ("0 nomero e5ta fora das condigdes criadash\n"):
}

returni(l) ;
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Exemplos: O que sera escrito ?

¥include <stdio.h>

void main()

int x = 5;

if (x < 1)

printf ("hello™);
if (x == 3)

printf("hi™);
else

printf ("no");



Decisao

Exemplos: O que sera escrito ?

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
void main() void main()
int x = 0;
int x = 5;
if [:{ == |:|:|
if (x < 1) printf("hi"™) ;
printf ("hello™); else
if (x == 3) printf ("how are u");
printf("hi™); printf ("hello™);

else }
printf ("no");

hi



Exemplos: O que sera escrito ?

¥include <stdio.h>

void main()

int x = 5;

if (x < 1)
printf ("hello™);
if (x == 3)
printf("hi™);
else

printf ("no");

hi

Decisao

#include <stdio.h>
void main()
int x = [;
if (x == 0)

printf("hi"™) ;
else

printf ("how are u"),

printf("hello™);

hihello

$#include <stdio.h>
int main()

int x = 0;
if (x++)

printf ("true\n");
else if (x == 1)

printf ("false\n");



Exemplos: O que sera escrito ?

¥include <stdio.h>

void main()

int x = 5;

if (x < 1)
printf ("hello™);
if (x == 3)
printf("hi™);
else

printf ("no");

hi

Decisao

#include <stdio.h>
void main()
int x = [;
if (x == 0)

printf("hi"™) ;
else

printf ("how are u"),
printf ("hello™);

hihello

$#include <stdio.h>
int main()

int x = 0;
if (x++)

printf ("true\n");
else if (x == 1)

printf ("false\n");

false
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Comando SWITCH:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

Portugol

Dada VARIAVEL
caso valorl entéo
INSTRUCAO 1

caso wvalor2 entéao
INSTRUCAO 1

caso valor3 entéo
INSTRUCAO 1



Comando SWITCH:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

Portugol

Dada
caso

Caso

Caso

VARIAVEL
valorl entédo
INSTRUCAO 1

valor2 entédo
INSTRUCAO 1

valor3 entédo
INSTRUCAO 1

Decisao

C

switch (VARIAVEL)
{

case valorl:

INSTRUGCAO 1;

break;
case valor2:

INSTRUCAO 2;

break;
case valor3:

INSTRUCAO 3;

break;
default:

INSTRUGCAO 4;

break;

O comando break é importante para
finalizar cada caso do switch

A clausula default é opcional. Ela é
executada apenas quando nenhum dos
casos combinar com a expressao

No case, nao € necessario usar chaves,
mesmo que tenhamos mais de um

comando

o break indicara o final de cada caso

Se nao for usado o break para finalizar um
Caso a execugao prossegue para 0 proximo
caso
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Comando SWITCH:
Apenas o bloco no qual a condicao é verdadeira é executado

int mes;

switch (mes)

case |:
printf (“JAN") ;
break;
case :
printf (“FEV") ;
break;
case
printf (“MAR") ;
break;
case |2:
printf (“DEEZ") ;
break:;
default:

printf (“Més Invalido”™);
break:;
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Exemplo: O que sera escrito ?

¥include <stdio.h>
void main()

int ch=2;
switch (ch)

case 1:
printf("1\n");
break;
printf("hi") ;

default:
printf ("2\n");
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Exemplo: O que sera escrito ?

$include <stdio.h> $include <stdio.h>
void main() void main()
int ch=2; int ch=1;
switch (ch) switch (ch)
-r {
case 1: case 1:
P]’."iI'ltf |:":|."'-.I'l":| r printf |:":|.I"'-.I'l":| :
break; o default:
default: }

printf("2\n");
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Exemplo: O que sera escrito ?

$include <stdio.h> $include <stdio.h>
void main() void main()
int ch=2; int ch=1;
switch (ch) switch (ch)
-r {
case 1: case 1:
P]’."iI'ltf |:":|."'-.I'l":| r printf |:":|.I"'-.I'l":| :
break; o default:
default: }

printf("2\n");
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Exercicio 1) Triangulos: Faca um programa que leia o tamanho dos 3 lados de um triangulo

(inteiro), e diga qual tipo ele é
Equilatero = todos os lados iguais ' A
Isdsceles=apenas dois lados iguais kb

Escaleno= nenhum lado igual A
A if (CONDICAO)

{
#include<stdio.h> INSTRUCAO 1;

}

- . else

int main/() (
Esqueleto basico de —{ INSTRUCAO 1;

todo codigo /% coHdiao */ }

return U; && -> e légico

- ] || -> ou ldégico

printf (“a = %d4”,a);

) o scanf (“%d”, &n) ;
Use s6é o que aprendemos até hoje
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#include <stdio.h>
int main()

1

int sidel, side2, side3;

printf ("3 lados: ");

scanf ("%d%d%d4d", &sidel, &aside?, &side3l3);
if(sidel==s5ide2 && side2==s5ide3)

printf ("Eguilatero.");
'

else if(sidel==s5ide?2 sidel==s5ide3 sideZ2==s5ide3)
printf("Isosceles.");
1

else

printf ("3Sgalena.");
'

return ;
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Exercicio 2) Salario: Faca um programa que leia o niumero de horas trabalhadas (inteiro) na
semana, e imprima o salario bruto (double), imposto pago (double) e salario liquido
(double). Sabendo que:

Valor = 12 reais por hora
Extra (acima de 40 horas) = 1.5x o valor normal da hora

if (CONDICAO)

Imposto: {
15% sobre os primeiros 300 reais W ece'rta Federal INSTRUCAO 1;
20% sobre os préoximos 150 reais }
25% sobre o resto else
{
#include<stdio.h> ! INSTRUGAO 1;

int InEliI'lI:]I && -> e légico

4 | | -> ou légico

AR 1010 NES | Use s6 o que aprendemos até hoje printf (“a = %d”,a);
return (; ,

scanf (“%d”, &n) ;

]
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$include <stdio.h>

#include <stdlib.h> ] ?f (sb <= 300)
int main () imposto = sb * 0.15;
- '
=y _ else if(sb > 200 s& sb <= 450)
int horas = 0; ] {
double sb = 0.0; imposto = 300 * 0.15;
double imposto = 0.0; imposto += (sb - 300) * 0.20;
double s1 = 0.0; - I
else if (sb > 450)
printf("horas trabalhadas: ") ] { _ - o
scanf ("%d", &horas); imposto = 300 * 0. 15
B ’ imposto += 150 * 0.20;
] i imposto += (sb - 450) * 0.25;
if (horas <= 40) . }
sb = horas * 1Z; sl = sb - imposto;
elsq
= I printf("salario bruto: %.2f\n", sb):
sh = 40 * 12; printf ("imposto: %.2f£\n", imposto);
double extra = (horas - 40) * (12 * 1.5); printf("salarlo liquido: %.2f\n", sl);
sb += extra; ]
- } return 0;
}
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Exercicio 3) Poker: Receba 3 valores inteiros que representam 3 cartas de baralho. Se os
trés numeros forem iguais, imprime a palavra “trinca". Se apenas dois deles forem iguais,
imprima a palavra “par”. Se os 3 forem diferentes mas consecutivos imprima a palavra
“sequencia”, senao forem consecutivos imprima a palavra “lascou”.

if (CONDICAO)
{

INSTRUCAO 1;
}

else

{

INSTRUCAO 1;

&& -> e légico

Lembre-se, uma sequencia pode ser: || -> ou légico

-3,4,5

: i'g'i Use sé o que aprendemos até hoje printf(“a = %d”,a);

scanf (“%d”, &n) ;



#include <stdio.h4

-lint main() {

int a,b,c:

printf ("a=");
scanf ("sd", &a):
printf ("b=");
scanf ("sd", &b):
printf ("c=");
scanf ("sd", &c):

if (a==b && b==c)
{
printf ("trinca"):;

}

else
{
if ((a==b) || (a==c) || (b==c))
{
printf ("par"):
}
else
{
if ((a==b+l) && (a==c+2) ||
(b==a+1) && (b==c+2) ||
(c==a+l) && (c==b+2) ||
printf ("sequencia")

else
printf ("lascou");
}
}

return 0;

(a==c+1l) && (a==b+2)
(b==c+1) && (b==a+2)
(c==b+1l) && (c==a+2))

-

r

|
|

Decls

~

do

|
?
L
1
l
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Exercicio 4) Raizes: Dado uma equacdo do segundo grau ax? + bx + ¢, imprima suas raizes
sabendo que:

descriminante = b2 — 4ac

switch (CONDICAO)
{

case valorl:
INSTRUCAO 1;
break;

Caso descriminante =0
raiz = -b/2a

Caso descriminante >0
raizl = (-b+ raizq(descriminante)) / 2a
raiz2 = (-b- raizg(descriminante)) / 2a

case valorz2:
INSTRUCAO 2;

break;
.. default:
Caso descriminante < 0 INSTRUCAO 3;
o" 4 e ) 14
escreva “sem raizes reais BimmE T
}

Porem, a Unica estrutura de decisao que vocé pode usar é o switch !
&& -> e légico

#include <math.h> || -> ou légico

x=16 Raiz quadrada

y=sqrt(x) printf(“a = %d”,a);

scanf (“%$d”, &n) ;

Use sé o que aprendemos até hoje




Programacao Estruturada
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